Unser Traditionsunternehmen sucht eine dynamische Personlichkeit als

Informatiker:in, Softwareingenieur:in oder
Mathematiker:in (80-100%)

J. Schneeberger Maschinen AG entwickelt und produziert modernste Werk-
Schleifmaschinen mit integrierter Robotik fir die Herstellung und das Nachschleifen von
Zerspanungswerkzeugen und die Produktion vielfaltiger Prazisionsteile. Das international
tatige Familienunternehmen ist in allen wichtigen Markten mit eigenen Vertriebs- und
Serviceniederlassungen oder qualifizierten Partnern vertreten. Zu den Kunden zahlen
Unternehmen aus der Werkzeugherstellung, Automobilindustrie und deren Zulieferer, aus
dem allgemeinen Maschinenbau, der Aerospace-Industrie, der Energietechnik und der
Lohnfertigung.

Das kannst du bei uns bewegen:

Applikationsentwicklung in Visual C++

Entwicklung von Prozess-Simulationen und Visualisierungen
Schnittstellenpflege zu Datenbanken und Windowssystemen
Programmierung von Installationssoftware
Projektentwicklung und Anwenderschulung

Das wiinschen wir uns von Dir:

e Masterabschluss Informatik oder abgeschlossenes Hochschulstudium als
Mathematiker:in

Gute Programmierkenntnisse (mit Vorteil in C++)

Vertieftes Wissen in Datenbanktechnologien

Bezug zu industriell-technischen Anwendungen

Flexibilitdt und Vorliebe fur die Arbeit in einem kleinen Team

Gute Englischkenntnisse

Das darfst Du von uns erwarten:

o Eine vielseitige, interessante und selbststandige Aufgabe in einem
Familienunternehmen mit

unkomplizierten Kommunikations- und Entscheidungswegen

Einen Arbeitsplatz in einem kleinen Team im internationalen Umfeld
Moderne IT-Infrastruktur fir optimale Prozessunterstiitzung
Fortschrittliche Anstellungsbedingungen im Rahmen des GAV

Bist Du eine aufgeschlossene, belastbare und humorvolle Natur mit hoher
Dienstleistungsorientierung, welche sich im Bereich Maschinenbau engagieren méchte?
Dann freuen wir uns, Dich kennenzulernen!

Sende bitte Deine elektronischen Bewerbungsunterlagen, inklusive
Gehaltsvorstellungen an:

hrm@schneeberger.swiss
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